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Partie 1 : La Chevalière Intrépide
 
 Il était une fois, dans un royaume lointain, une jeune chevalière nommée Aurore. Aurore était connue
pour sa bravoure et sa détermination sans pareil. Elle vivait au château de Lumière, où elle s'entraînait
tous les jours pour devenir la plus grande chevalière du royaume.
 
 Un jour, alors qu'elle s'entraînait dans la cour du château, Aurore entendit parler d'un grand tournoi
de chevalerie qui aurait lieu dans la mystérieuse Forêt des Dragons. Le vainqueur du tournoi serait
proclamé champion et recevrait une récompense fabuleuse.
 
 Sans hésiter, Aurore décida de se lancer dans cette aventure périlleuse. Elle enfila son armure
étincelante, prit son fidèle destrier Éclair, et se mit en route vers la Forêt des Dragons.
 
 En chemin, Aurore rencontra un vieux sage qui lui prédit qu'elle devrait affronter de redoutables
épreuves pour atteindre le tournoi. Malgré les avertissements du sage, Aurore poursuivit sa quête avec
courage et détermination.
 
 Partie 2 : Les Épreuves de la Forêt des Dragons
 
 Lorsque Aurore entra dans la Forêt des Dragons, elle fut immédiatement confrontée à des défis
terrifiants. Des dragons cracheurs de feu gardaient l'entrée du tournoi, et seule la bravoure de la jeune
chevalière lui permit de les affronter.
 
 Au cœur de la forêt, Aurore dut résoudre des énigmes complexes et traverser des marécages
dangereux. Grâce à son intelligence et à sa ruse, elle parvint à surmonter chaque obstacle sur son
chemin.
 
 Enfin, après de longues heures d'effort, Aurore arriva au lieu du tournoi. Les meilleurs chevaliers du
royaume étaient déjà présents, prêts à se battre pour le titre de champion.
 
 Partie 3 : Le Triomphe d'Aurore
 
 Le tournoi commença dans un tumulte de clameurs et d'épées étincelantes. Aurore fit preuve d'une
habileté et d'une force extraordinaires, défiant tous ses adversaires avec grâce et détermination.
 
 Au fur et à mesure que les duels se succédaient, Aurore se retrouva face au redoutable chevalier Noir,
le favori du tournoi. Malgré les pronostics défavorables, la jeune chevalière puisa au plus profond de
son courage et de sa détermination pour affronter son adversaire.
 
 Dans un ultime combat épique, Aurore parvint à terrasser le chevalier Noir, s'assurant la victoire et le
titre de champion. Le roi en personne lui remit la récompense tant convoitée, reconnaissant en elle la
plus grande chevalière du royaume.
 
 Aurore était devenue une légende, une héroïne dont le courage et la bravoure seraient chantés à
jamais dans les annales du royaume de Lumière.
 
 Et c'est ainsi que se termina l'histoire de la chevalière intrépide, qui avait prouvé que rien n'était
impossible lorsque l'on avait le courage de croire en ses rêves.
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Le quizz : as-tu bien compris l'histoire ? 

1) Quel est le nom de la chevalière intrépide de l'histoire ?
• A. Aurore
• B. Isabelle
• C. Camille
• D. Charlotte

2) Où se déroule le tournoi de chevalerie dans l'histoire ?
• A. Au château de Lumière
• B. Dans la Forêt des Dragons
• C. Au bord de la mer
• D. Dans la Vallée des Fleurs

3) Quel animal est le fidèle destrier d'Aurore ?
• A. Étincelle
• B. Tempête
• C. Éclair
• D. Tonnerre

4) Quelle épreuve Aurore doit-elle affronter pour entrer dans la Forêt des
Dragons ?
• A. Des licornes magiques
• B. Des dragons cracheurs de feu
• C. Des géants
• D. Des sorcières

5) Quel conseil donne le vieux sage à Aurore avant qu'elle entre dans la
forêt ?
• A. Ne jamais reculer
• B. Toujours écouter les oiseaux
• C. Aller chercher de l'aide
• D. Fuir sans se retourner

Bonnes réponses : 
1) A. Aurore 2) B. Dans la Forêt des Dragons 3) C. Éclair 4) B. Des dragons cracheurs de feu 5) A. Ne jamais
reculer 
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Glossaire : les mots compliqués de l'histoire 

Chevalière: Une femme qui pratique la chevalerie, c'est-à-dire un code d'honneur et de conduite des
chevaliers
Destrier: Un cheval de guerre utilisé par les chevaliers
épées: Armes tranchantes utilisées pour combattre
Clameurs: Bruits forts et confus
Adversaire: Personne qui se trouve en opposition dans un combat ou une compétition
Annales: Livre qui raconte les événements année par année
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