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Chapitre 1 : Le Début de l'Aventure
 
 Il était une fois, dans un royaume lointain en plein cœur du Moyen Âge, une jeune chevalière
nommée Eléonore. Elle était connue pour sa bravoure, sa loyauté et sa détermination sans faille.
Eléonore était une figure respectée parmi les chevaliers du royaume, non seulement pour sa force au
combat, mais aussi pour sa sagesse et son intelligence.
 
 Un jour, une nouvelle arriva au château : la princesse Adèle, fille du roi, avait été enlevée par un
sorcier maléfique et emmenée dans sa tour sombre au sommet d'une montagne escarpée. Le roi,
désespéré, fit appeler Eléonore en urgence et lui confia la mission de sauver sa fille bien-aimée.
 
 Sans hésitation, Eléonore accepta le défi et se mit en route vers la montagne maudite, armée de son
épée étincelante et de son courage inébranlable.
 
 Chapitre 2 : La Montée Périlleuse
 
 La route vers la tour du sorcier n'était pas sans danger. Eléonore dut traverser des forêts sombres et
des marais mystérieux où des créatures maléfiques rôdaient. Malgré les obstacles, elle fit preuve de
ruse et d'ingéniosité pour éviter les pièges tendus sur son chemin.
 
 Au fur et à mesure qu'elle avançait, Eléonore sentait une présence malveillante l'épier. Mais sa
détermination était plus forte que la peur, et elle continua sa route sans faiblir.
 
 Chapitre 3 : La Rencontre avec le Sorcier
 
 Enfin, Eléonore atteignit la tour lugubre où la princesse Adèle était retenue prisonnière. Elle affronta
le sorcier malfaisant, un être sinistre vêtu de haillons sombres et entouré d'éclairs magiques.
 
 Le combat qui s'ensuivit fut intense. Le sorcier lança des sorts et des malédictions, mais Eléonore tint
bon, se servant de son intelligence et de sa force pour contrer les attaques de son adversaire.
 
 Finalement, grâce à son courage et à sa détermination, Eléonore parvint à vaincre le sorcier et à
libérer la princesse Adèle, ramenant ainsi la paix et la joie au royaume.
 
 Chapitre 4 : Le Retour Triomphal
 
 De retour au château, Eléonore fut accueillie en héroïne. Le roi la remercia du fond du cœur pour
avoir sauvé sa fille bien-aimée, et le peuple tout entier célébra sa bravoure et sa générosité.
 
 Désormais, Eléonore était connue dans tout le royaume comme la chevalière qui avait vaincu le mal
et ramené la lumière. Mais malgré la gloire et les honneurs, elle resta humble et dévouée à sa cause :
protéger les plus faibles et défendre la justice.
 
 Et c'est ainsi que se termina l'aventure épique d'Eléonore, une légende qui traversa les âges et inspira
des générations entières à suivre ses pas dans la voie du courage et de la noblesse d'âme.
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Le quizz : as-tu bien compris l'histoire ? 

1) Quelle est la principale qualité d'Eléonore qui lui a permis de devenir
une chevalière respectée ?
• Sa beauté
• Sa bravoure
• Sa richesse
• Sa timidité

2) Où la princesse Adèle a-t-elle été emmenée par le sorcier maléfique ?
• Dans la forêt enchantée
• Dans la tour sombre au sommet d'une montagne
• Dans le château du roi
• Dans le village voisin

3) Quel est l'objet principal qu'Eléonore a utilisé pour affronter le sorcier ?
• Une baguette magique
• Un arc et des flèches
• Une épée étincelante
• Un bouclier en bois

4) Quel sentiment Eléonore a-t-elle ressenti en affrontant le sorcier
maléfique ?
• De la tristesse
• De la colère
• De la peur
• De la joie

5) Quelle leçon principale peut-on retenir de l'histoire d'Eléonore ?
• La méchanceté est toujours récompensée
• Le courage et la détermination peuvent vaincre le mal
• Il faut toujours fuir face au danger
• Les princesses doivent toujours être sauvées par des princes

Bonnes réponses : 
1) Sa bravoure 2) Dans la tour sombre au sommet d'une montagne 3) Une épée étincelante 4) De la peur 5) 
Le courage et la détermination peuvent vaincre le mal 
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Glossaire : les mots compliqués de l'histoire 

Sorcier: Un magicien maléfique qui utilise des sorts pour faire le mal.
Loyauté: La qualité d'être fidèle et dévoué envers quelqu'un.
Escarpée: Qui est raide et difficile à grimper en raison de sa pente abrupte.
Ingéniosité: La capacité d'être créatif et astucieux pour trouver des solutions à des problèmes.
Maléfique: Qui est mauvais, diabolique ou causant du mal.
Lugubre: Qui est sombre, sinistre et inquiétant.
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