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Partie 1 : Le monde futuriste

Il était une fois, dans un futur lointain ou les étoiles illuminaient le ciel de couleurs chatoyantes, un
monde rempli de technologies incroyables. Les maisons flottaient dans les airs, les voitures volaient
sans faire de bruit, et les robots étaient les compagnons fidél es des habitants. Tout semblait possible
dans cet univers futuriste, ou les réves se réalisaient gréce ala science et al'imagination.

Au coaur de cette société avancee, vivait un homme au nom de Léo. Léo était un explorateur
intrépide, toujours en quéte de découvertes extraordinaires. Sa personnalité était pleine de curiosité et
de courage, et ses compétences spéciales étaient son intelligence hors du commun et sa capacité a
résoudre les problémes les plus complexes. Il avait un coaur généreux, et son plus grand réve était
d'aider I'numanité en trouvant des technol ogies révolutionnaires.

Partie 2 : La mission extraordinaire

Un jour, une mystérieuse mission lui fut confiée : découvrir une technol ogie avancée cachée dans les
confins de |'espace, une technologie qui pourrait changer le destin de I'numanité. L éo accepta
immédiatement ce défi, prét a affronter tous les dangers pour accomplir sa mission.

Il embarqua a bord de son vaisseau spatial, e Stella Nova, et senvolaversles éoiles, guidé par son
instinct et sa détermination. Pendant son voyage intergalactique, il rencontra de nouvelles
civilisations, fit face a des tempétes spatiales, et découvrit des planétes étranges et fascinantes.

Mais alors qu'il approchait enfin de sa destination, un défi surnaturel se dressa sur son chemin. Une
étrange créature faite de lumiere et d'énergie barrait I'acces ala technol ogie tant recherchée. Cette
créature semblait invincible, capable de manipuler laréalité elle-méme.

Partie 3 : Larésolution héroique

Déterminé a ne pas abandonner, Léo fit appel atout son courage et a toute son ingéniosité pour
affronter la créature. Il comprit que la clé n'était pas dans laforce brute, mais dans la créativité et la
compassion. Avec une idée brillante, il parvint a dgouer lestours de la créature, en utilisant la
technol ogie avancée pour créer un lien d'amitié avec elle.

Lacréature, touchée par la gentillesse de L éo, se transforma en une source d'énergie bienveillante,
préte a aider I'hnumanité a prospérer. Léo avait réussi samission, non pas par laforce, mais par la
compréhension et |e respect enversles étres extraordinaires qu'il rencontrait.

De retour sur Terre, Léo fut accueilli en héros, porteur d'une nouvelle ére de progres et de paix. I
avait réalise son réve, et son nom serait désormais grave dans les étoiles, symbole d'espoir et d'audace
pour les générations futures.

Et c'est ains que se termine I'histoire de Lo, I'explorateur au coaur vaillant, qui avait su conquérir
I'univers grace a son courage et a sa bonté.
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Le quizz : as-tu bien compris I'histoire ?

1) Quel était le métier de Léo dans I'histoire ?
 Astronaute

» Explorateur

» Pompier

* Pilote

2) Comment se nommait le vaisseau spatial de Léo ?
» Galaxia

» Stella Nova

» Cosmojet

» Espace Explorer

3) Quelle était la mission de Léo dans I'histoire ?
* Trouver un trésor caché

 Sauver une princesse
» Découvrir une technologie avancée
» Construire une base spatiale

4) Comment Léo a-t-il réussi a vaincre la créature faite de lumieére et
d'énergie ?

* En la combattant avec des armes

* En créant un lien d'amitié avec elle

* En la capturant dans une cage

* En lignorant completement

5) Quel était le trait de caractere principal de Léo dans I'histoire ?
» La méchanceté

* La générosité
* La peur
* L'avarice

Bonnes réponses :
1) Explorateur 2) Stella Nova 3) Découvrir une technologie avancée 4) En créant un lien d'amitié avec elle 5)
La générosité
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Glossaire : les mots compligués de I'histoire

Confins: Les limites les plus éloignées, les extrémités

Intrépide: Qui ne craint pas le danger, courageux

Competences spéciales: Talents particuliers, aptitudes exceptionnelles
Intriguer: Susciter la curiosité, intéresser

Civilisations: Groupes sociaux organises, sociétés

Dangereuses: Qui représentent un risque, qui peuvent causer du mal
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